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前言
《C++课程设计》是计算机专业学生学完《C++程序设计》后的一个重要的程序设计综合应用性教学环节。本指导书专为指导学生进行该课程设计而编写。
《C++课程设计》通过综合运用在《C++程序设计》中所学的数据结构、程序结构、流程控制语句、数组、函数、指针、结构体、链表等知识，以简易“管理信息系统”（如学生成绩管理系统、职工信息管理系统）程序设计为载体，使学生初步涉足计算机专业设计领域，接受一次计算机软件蓝领初步的设计训练，并使所学知识和技能得到进一步巩固、深化和扩展，以达到能用C++编写初等复杂程度软件的目的，为继续学习后续课程，如《可视化程序设计》《数据结构》等课程打下良好的基础。
在课程设计过程中，希望同学们能够认真遵守纪律，选择好课题,并能在老师的引导下进行系统及功能分析,按照课程设计的具体实施步骤通过个人思考创新、群体协作编制并调试程序，最终写出课程设计说明书,并通过答辩。
目前，这是C++课程设计指导书的第一版。在后续的教学环节，根据学院在实验环节的投入，我们将增加实验环节的内容，改进教学方法，并且将其不断完善。
管理制度
为了能够更好的完成课程设计,制定如下的管理制度。
1．指导老师对课程设计所涉及的知识点作介绍，进行课程设计学生分组。
2.指导老师在没有课的情况下，需在学生做课程设计的地点（机房或者教室）进行指导，解答学生遇到的一些难题。
3．指导老师需做好学生点名工作，如指导老师上课，需安排好实验老师进行这项工作。
4．学生在做课程设计期间必须象平时一样遵守规章制度，尤其是准时上下课等，违纪一次降一等级。
5．设计期间鼓励同学之间相互探讨解决问题的方法、鼓励同学在老师批准下去图书馆查阅资料。
6．鼓励同学替有关单位设计实际要应用的程序。
7．严禁抄袭别人的设计成果，一经发现要降等并重做。
课程设计规范
一、课程设计概述
1. 课程设计目的
通过综合运用在《C++程序设计》中所学的数据结构、程序结构、流程控制语句、数组、函数、指针、结构体、链表等知识，以简易“管理信息系统”程序设计为载体，使学生涉足计算机专业设计领域，接受一次计算机软件蓝领初步的设计训练，并使所学知识和技能得到进一步巩固、深化和扩展，以达到能用C++编写初等复杂程度软件的目的，为继续学习后续课程打下良好的基础。
2. 课程设计内容
课程设计时间为一周，内容包括： 

1）课题选择
2）简单的系统与功能分析
3）建立数据结构表
· 建立真实的二维表，其中字段名不少于10个
· 要建立一个测试的数据表，至少要有20个测试数据
4）使用结构体数组实现数据的录入、查询、修改、增加、删除、统计、输出，程序编写及调试
5）使用数据链表实现数据的录入、查询、修改、增加、删除、统计、输出，程序编写及调试
6）课程设计说明书的编写
7）答辩
二、课程设计任务
1. 设计课题
1）学生成绩管理系统
2）职工工资管理系统
 3）档案管理系统
4）图书信息管理系统
 5）自行设计的管理系统
2. 原始条件与设计依据
根据结构体数组和链表的相关知识，建立好结构体和链表，并编制相应的程序，实现数据的录入、查询、修改、增加、删除、统计、输出。
3. 设计工作量
	序号
	项目
	学时数（天）

	
	
	讲授
	设计或其他
	合计

	1
	选择课题，明确课程设计任务
	0.5
	
	0.5

	2
	系统功能分析
	
	0.5
	0.5

	3
	用结构体编写管理程序
	0.2
	0.8
	1

	4
	用链表编写管理程序
	0.3
	1.2
	1.5

	5
	课程设计说明书的编写
	0.2
	0.8
	1

	6
	答辩、检查
	
	0.5
	0.5


三、课程设计方法及步骤
1. 课程设计任务以及需要收集的有关资料
根据下达的任务，学生可去图书馆查阅收集相关资料，作为方案设计的依据。
2. 课题分析及设计方案的制定
     根据选择的课题，学生对系统及其功能进行划分，并设计出合理的方案，以备下一步的实施（编程调试）。
3. 具体设计方法与步骤指导
1）写出系统需求、功能分析
2）写出数据结构表
3）写出数据测试表
4）编写代码
5）上机调试
6）写出课程设计说明书
四、课程设计说明书
1. 说明书首页
说明书首页包括设计题目、设计者姓名、所属班级和指导教师。
2. 目录
3. 设计任务书（参考附录二进行设计）
4. 设计过程说明
设计过程说明主要阐述对课题的分析思路、设计方法与步骤。
5. 设计小结
设计小结介绍在课程设计过程的体会及设计优缺点分析等。
6. 参考书目
五、考核与答辩要求等
1．考核形式
1）对学生运用结构体、链表对具体系统编写程序能力审评。
2）软件程序调试能力审评。
3）设计说明书的完成情况审评。
4）口头答辩与计算机检查。
5）其他(纪律遵守、群体协作等)。
2. 评分结构
	序号
	项目
	成绩比例(%)

	1
	用结构体编写管理程序
	10

	2
	用链表编写管理程序
	20

	3
	课程设计说明书的完成情况
	20

	4
	口头答辩(对知识点掌握程度、应变及口头表达等)
	40

	5
	其他(纪律遵守、群体协作等)
	10


3. 答辩要求
   1）学生自行演示系统（要求有预输入的测试数据），并讲解系统中的功能实现；
2）教师根据学生的演示情况，要求学生现编写或改写一段程序；
3）教师提问至少2个问题，由学生做出回答。
附录
附录一：实例
实例一（学生成绩管理系统）
（1）学生成绩管理系统需求与功能分析
学生成绩的录入、统计、查询、修改、删除、输出。 画出功能结构图。
（2）学生成绩管理系统的数据结构表
	序号
	成员名（字段名）
	数据类型
	长度
	字段含义

	1
	class_0
	char
	20
	班级

	2
	num
	int
	
	学号

	3
	name
	char
	8
	姓名

	4
	elec
	flaot
	
	电子技术

	5
	c_prog
	float
	
	C++ 程序设计

	6
	media
	flaot
	
	多媒体技术

	7
	eng
	float
	
	大学英语

	8
	math
	float
	
	高等数学

	9
	sport
	float
	
	大学体育

	10
	polity
	float
	
	马克思主义政治经济学

	11
	ave
	float
	
	平均成绩

	12
	order
	int
	
	名次


（3）学生成绩管理系统测试数据表
	class_0
	num
	name
	elec
	c_prog
	media
	eng
	math
	sport
	polity
	ave
	order

	网络30331
	3033101
	马云飞
	80
	70
	60
	70
	70
	60
	80
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


表中其余数据自己编造。
（4）使用结构体数组编写程序（手写源程序代码，并给出注解）
· 定义结构体类型
· 主函数main()：定义学生结构体数组，调用录入、统计等函数对成绩表进行处理；
· 录入函数Input()：输入班级到政治课成绩；
· 统计函数Statistic()：计算平均成绩；
· 查询函数Lookup()：查询指定学号学生成绩记录；
· 修改函数Modify()：修改指定学号学生成绩记录；
· 删除函数Delete()：删除指定学号学生记录；
· 输出函数Output()：输出班级所有学生成绩记录；
· 排序函数Sort()：按平均分对学生成绩记录项进行降序排序；
· 插入函数Insert()：按平均分顺序插入新记录。
（5）使用链表编写程序（手写源程序代码，并给出注解）
· 定义链表结点
· 主函数main()：定义链表头指针，调用录入、统计等函数对成绩表进行处理；
· 建立链表函数Create()：输入班级到政治课成绩信息；
· 统计函数Statistic()：计算平均成绩；
· 查询函数Lookup()：查询指定学号学生成绩记录；
· 修改函数Modify()：修改指定学号学生成绩记录；
· 删除函数Delete()：删除指定学号学生记录；
· 输出函数Output()：输出班级所有学生成绩记录；
· 插入函数Insert()：按平均分顺序插入新结点。
实例2（包括职工工资管理系统）
（1）职工工资管理系统需求与功能分析
职工工资的录入、统计、查询、修改、删除、输出。 画出功能结构图。
（2）职工工资管理系统的数据结构表
	序号
	成员名（字段名）
	数据类型
	长度
	字段含义

	1
	shop
	char
	20
	车间

	2
	num
	int
	
	工号

	3
	name
	char
	8
	姓名

	4
	base_salary
	flaot
	
	基本工资

	5
	post_salary
	float
	
	岗位工资

	6
	bonus
	flaot
	
	奖金

	7
	deal_salary
	float
	
	应发工资

	8
	fund
	float
	
	医疗住房基金

	9
	tax
	float
	
	税金

	10
	fact_salary
	float
	
	实发工资


（3）职工工资管理系统测试数据表
	shop
	num
	name
	base_salary
	post_salary
	bonus
	deal_salary
	fund
	tax
	fact_salary

	机加工车间
	1001
	张三
	800
	700
	500
	100
	50
	30
	

	热处理车间
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	总装车间
	
	
	
	
	
	
	
	
	


表中其余数据自己编造。
（4）使用结构体数组编写程序（手写源程序代码，并给出注解）
· 定义结构体类型
· 主函数main()：定义职工工资结构体数组，调用录入、统计等函数对成绩表进行处理；
· 录入函数Input()：输入职工工资信息；
· 统计函数Statistic()：计算应发工资与实发工资；
· 查询函数Lookup()：查询指定工号职工工资记录；
· 修改函数Modify()：修改指定工号职工工资记录；
· 删除函数Delete()：删除指定工号职工工资记录；
· 输出函数Output()：输出所有工号职工工资记录；
· 排序函数Sort()：按实发工资对职工记录项进行降序排序；
· 插入函数Insert()：按实发工资顺序插入新记录。
（5）使用链表编写程序（手写源程序代码，并给出注解）
· 定义链表结点
· 建立链表函数Create()：输入职工工资信息；
· 统计函数Statistic()：计算应发工资与实发工资；
· 查询函数Lookup()：查询指定工号职工工资记录；
· 修改函数Modify()：修改指定工号职工工资记录；
· 删除函数Delete()：删除指定工号职工工资记录；
· 输出函数Output()：输出所有工号职工工资记录；
· 插入函数Insert()：在指定工号记录后插入新结点。
附录二：课程设计任务书
无锡职业技术学院
C++课程设计任务书
系（部）
          专业          班级           学号             
设计者             指导教师                 签发时间             

一、设计课题名称                                                 
二、设计时间
起始时间    年   月    日
完成时间
   年   月    日
三、设计原始资料
根据结构体数组和链表的相关知识，建立好结构体和链表，并编制相应的程序，实现数据的录入、查询、修改、增加、删除、统计、输出。
四、设计工作量要求
	序号
	项目
	学时数（天）

	
	
	讲授
	设计或其他
	合计

	1
	选择课题，明确课程设计任务
	0.5
	
	0.5

	2
	系统功能分析
	
	0.5
	0.5

	3
	用结构体编写管理程序
	0.2
	0.8
	1

	4
	用链表编写管理程序
	0.3
	1.2
	1.5

	5
	课程设计说明书的编写
	0.2
	0.8
	1

	6
	答辩、检查
	
	0.5
	0.5


