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         无锡职业技术学院

        Wuxi Institute of technology


课程教学资源库建设
课题结题验收登记表

	课题编号：
	ZY0701

	课题名称：
	《C++程序设计》课程教学资源库建设

	申 请 人：
	王得燕

	所在部门：
	电子与信息技术学院计算机技术系

	办公电话：
	0510-85414627-8029

	手机号码：
	13405762608

	起止时间：
	2008年5月～2008年9月


无锡职业技术学院教务处制
二OO八年七月
一、课程资源库建设成果

	1．资源库分项媒体素材名称

	课程教学资源库建设课题结题验收登记表

课程教学资源库建设课题申报书

结题报告          课程相关的文献资料、教科研成果扫描件

网络课程          PPT课件(光盘)       Flash动画（课件）

Authorware课件    三维动画          图片（课程内容相关）

视频/音频         习题集/试卷集（已入学校教学资源库平台）
教学案例（光盘）

其他

注：若有其它，请具体说明，详细成果请填写附件1

	2．课程资源库建设成果简介

（包括资源库建设内容、完成情况，制作好的网络课程、图形/图像、Flash动画、音视频等多媒体课件主要特色，文献资料、教学案例集、试题库等材料的入库情况及应用情况，课程资源库今后需要进一步改进和完善之处等）

	根据课程教学设计和典型教案完成了课程全部内容的PPT课件制作，并刻录成光盘；完成了网络课程的制作，并已上网发布（http://jpkc.wxit.edu.cn/）；完成了文献资料库（主要包括本课程的教学大纲、授课计划、教学方法总结、教学评价、教材、教学参考资料、教案等相关教学文件）的建立，并已转换成电子文档上网发布；整理了一套课程习题库，并已导入到在线练习系统；完成了3名主讲教师的教学视频录像的制作；完成了14个实验视频录像的制作；完成了5个动画教学课件的制作，用于演示程序执行过程；完成了上百张图形图像的制作，用于说明课程中抽象概念。

《C++程序设计》网络课程，具有如下内容：（1）用动画方式演示部份程序的执行过程，如数组排序、函数调用过程、函数递归调用过程等。（2）《C++程序设计》课程的性质、教学任务、教学要求。（3）各章学习方法、章节内容、本章小结、作业等。课程中精心设计和制作的动画、图形图像在学生进行自主学习的过程中能将课程中抽象的概念和知识点形象化、直观化，有助于学生学习和理解，

	并且方便学生模仿和进行动手操作。网络课程中提供了丰富的习题，学生在学完各知识点后能方便地选择题目进行练习，以达到巩固所学知识的目的。

在资源库建设过程中，将历年来收集和精选出的典型习题和试题导入到了课程资源平台的在线练习系统中，学生登录在线练习系统后，可在线练习并及时获得正确答案。在线练习系统还提供了在线答疑、在线交流功能，为师生之间，学生之间的及时沟通提供了方便。

课程资源库中收集了丰富的文献资料，教师登录课程资源平台后，可以方便的找到与课程教学相关的各种资料，其中历年来的教学小结、教学方法建议和典型教案等可供从事该课程教学的教师相互借鉴，从而促进该课程教学效果的整体提高。

    在资源库建设过程中，通过从事该课程教学的多位教师的共同努力，完成了十四个实验的视频录像及文件制作。十四个实验的视频录像为教师教学和学生进行网络学习提供了引领和示范作用。

资源库建设过程中，在对历年来形成的教学资料进行整理和筛选的基础上，融合多位教师共同认可的课程设计思路，制作了包含课程全部内容的十二个PPT教学课件。PPT课件的完成进一步丰富了教师的教学手段和教学方法，进一步提高了课堂教学的效率和教学过程中信息的传递。

    除共享性和高利用性等以外，采用多种表现形式，如图片、Flash动画、录像等。 




二、课程教学资源库应用情况

	课程资源库建设中完成制作的各类媒体素材、多媒体课件均已上网，学生可以随时上网浏览相关资源，进行自主学习，教师可以浏览网站进行在线备课。课程资源库建设为该课程现代教育手段的运用提供了丰富的媒体内容支持，经实际应用表明，教学过程中利用教学资源库辅助教学后，学习效果有较明显提高。




三、课程教学资源库课题完成人及经费使用

	课题
完成
部门
及参
加课题人
员概况
	姓名
	职务/职称
	专业领域
	所在部门

	
	周志德
	副教授
	计算机
	计算机技术系

	
	刘德强
	讲师
	计算机
	计算机技术系

	
	王得燕
	讲师
	计算机
	计算机技术系

	
	候正昌
	副教授
	计算机
	计算机技术系

	
	汪菊琴
	助教
	计算机
	计算机技术系

	
	颜惠琴
	讲师
	计算机
	计算机技术系

	
	许敏
	助教
	计算机
	计算机技术系

	
	

	
	课题主持人（签名）：

                              年   月   日

	课题经费决算情况
	（请具体列出课题经费收入细目和课题支出细目）
1、 经费收入

1、 学院拨款（课题费）：1.8万元。

2、 课题支出

1、 调研费：2000元。

2、 视频课件制作费：4000元。

3、 网络课程制作费：12000元。



	
	课题主持人：


四、评审意见

	主

持

部

门
意
见
	

	
	负责人（签字、盖章）：            
            年     月     日

	验收专家名单
	 姓名
	 职称/职务
	学科领域
	所在部门

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	学校验收专家

意
见
	

	
	专家组长（签字）：              
               年     月     日

	教

务

处
意
见
	

	
	负责人（签字、盖章）：              
                   年     月     日

	分管院领导意见
	

	
	院领导（签字）：             
            年     月     日


注：表格不够可另附纸

《C++程序设计》网络课程

1．网络课程内容简介

   《C++程序设计》网络课程，具有如下内容：

（1）用动画方式演示部分程序的执行过程，如数组排序、函数调用过程、函数递归调用过程等。

（2）《C++程序设计》课程的性质、教学任务、教学要求。

（3）各章学习方法、章节内容、本章小结、作业等。

课程中精心设计和制作的动画、图形图像在学生进行自主学习的过程中能将课程中抽象的概念和知识点形象化、直观化，有助于学生学习和理解，网络课程中融入了大量的动画和视频文件，通过将概念和知识点形象化和直观化，能更好地帮助学生进行自主学习，有助于学生加深理解和提高学习效果，同时也有利培养学生动手操作能力。


2．网络课程内容模块结构图。
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第1章  C++概述
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常量和变量
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运算符和表达式
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C++的起源





C++的特点





程序基本结构





课后作业














第12章 流类体系与文件操作








文件操作











程序设计步骤





创建程序示例





课后作业





数据类型





第1章  C++概述





第10章 继承和派生类


























第9章 类和对象





第8章 枚举型和结构体





第7章 指针





第6章 编译预处理








第5章 函数





第4章  数组





第3章  程序结构和流程控制语句





第2章  数据类型和表达式








教学目标





使用说明





授课计划





查看课程








课程任务





课程性质





C++程序设计网络课程首页





第二章 数据类型和表达式





简单输入和输出





程序设计举例(习题课) 





具有默认参数值的函数





程序的三种基本结构和语句





分支语句





循环语句





第3章 程序结构和流程控制语句





控制执行顺序的语句





课后作业





指针与数组








函数重载





课外作业





课后作业





第4章  数组





数组应用举例（习题课）








字符数组的定义和使用





数组的定义和应用





函数的定义和调用





函数的嵌套调用和递归调用





数组作为函数参数





第五章 函数





变量的存储类型





流类体系





内联函数





静态数据成员





课后作业





指针变量与数组作为函数参数





条件编译





第六章 编译预处理








宏定义





文件包含处理





指针与指针变量





虚基类





指针数组和指向一维数组的指针变量








第7章 指针











课后作业








析构函数





返回指针值的函数与函数指针变量





构造函数和对象成员





this 指针





课后作业





第8章 枚举型和结构体





链表








结构体的定义及应用





枚举类型的定义及应用








课后作业





引用变量和const类型的指针





new 和 delete 运算符





构造函数





第9章 类和对象








类与对象





概述





课后作业





第12章 流类体系与文件类


























第11章 友元与运算符重载


























课后作业








第10章  继承和派生





冲突、支配规则和赋值兼容性





继承与派生





友元函数





运算符重载





多态性与虚函数








第11章 友元与运算符重载














课后作业
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