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无 锡 职 业 技 术 学 院
学期授课计划表
	序号
	授  课  章  节  与  内  容  摘  要
（含课程实验、课堂练习、课外作业等）
	时数
	备    注

	
	第一章  数控机床加工程序编制的基础
	8（4）
	

	
	§1－1  数控程序编制的概念
	(2)
	

	
	一、程序的定义和方法
	
	

	
	二、字符与代码
	
	

	
	三、字与字的功能类别
	
	

	
	四、程序段格式
	
	

	
	§1－2 数控机床的坐标系
	(2)
	

	
	一、坐标系及运动方向
	
	

	
	二、坐标系的原点
	
	

	
	三、绝对坐标与增量坐标系 
	
	

	
	实验一：网络教学：数控机床的坐标系
	
	

	
	实验二： XK5032数控铣床、CK0630数控车床的坐标系
	(2)
	

	
	§1－3  数控加工工艺性分析
	(2)
	

	
	一、工艺内容的选择
	
	

	
	二、数控加工工艺性分析             
	
	

	
	三、工艺路线的设计
	
	

	
	四、加工程序设计
	
	

	
	五、技术文件的编写
	
	

	
	
	
	

	
	第二章  常用编程指令及数学处理
	10
	

	
	§2－1  常用编程指令
	(2)
	

	
	一、G90  G91  G92  G17  G18  G19  G00  G01
	
	

	
	  二、G02  G03  G40  G41  G42  G43～G49
	(2)
	

	
	§2－2  程编中的数学处理
	(2)
	

	
	一、选择原点、换算尺寸
	
	

	
	二、基点与节点
	
	

	
	三、程编中的误差
	
	

	
	§2－3   非圆曲线的逼近处理
	(2)
	

	
	一、直线逼近方法
	
	

	
	二、圆弧逼近方法简介
	(2)
	

	
	
	
	

	
	第三章  数控车床的程序编制
	10(2)
	

	
	§3－1编程基础
	(2)
	

	
	一、数控车床主要功能
	
	


	
	二、工艺装备特点
	
	

	
	三、对刀
	
	

	
	§3－2  程序编制
	(2)
	

	
	一、F 、S、 T、M功能
	
	

	
	二、G功能
	
	

	
	三、车削循环
	
	

	
	§3－3  图形的数学处理
	(2)
	

	
	一、选择原点、换算尺寸
	
	

	
	二、坐标计算
	
	

	
	§3－4  典型零件的程序编制
	(2)
	

	
	一、确定工序和装夹方式
	
	

	
	二、设计和选择工艺装备
	
	

	
	三、选择刀具和确定走刀路线
	
	

	
	四、选择刀片、切削用量
	
	

	
	五、程序编制
	
	

	
	实验三：车削软件模拟
	(2)
	

	
	
	
	

	
	第四章  数控铣床的程序编制       
	14(2)
	

	
	§4－1  编程基础
	(2)
	

	
	一、数控铣床的主要功能
	
	

	
	二、工艺装备特点
	
	

	
	三、工艺性分析
	
	

	
	§4－2  XK5032的程序编制
	(2)
	

	
	一、系统简述  
	
	

	
	二、基本指令应用
	
	

	
	三、固定循环
	(2)
	

	
	四、用户宏功能
	(2)
	

	
	五、编程注意点
	
	

	
	§4－3  图形的数学处理
	(2)
	

	
	一、直线轮廓的图形处理
	
	

	
	二、曲面的数学处理
	
	

	
	§4－4  典型零件的程序处理
	(2)
	

	
	一、平面凸轮的工艺分析及编程
	
	

	
	二、应用宏功能指令加工空间曲线                      
	
	

	
	三、柱形凸轮的工艺分析及编程
	
	

	
	实验四：铣削软件模拟
	(2)
	

	
	
	
	

	
	第五章  加工中心的程序编制      
	6(2)
	

	
	§5－1  编程基础
	(2)
	

	
	一、加工中心的主要功能
	
	

	
	二、工艺及艺装备分析
	
	

	
	§5－2  程序编制
	
	

	
	一、坐标系及测量
	
	

	
	二、图形的数学处理
	
	

	
	三、编程要点
	
	

	
	§5－3  宏程序应用
	(2)
	

	
	一、B类宏程序简介
	
	

	
	二、应用举例                           作业：3
	
	

	
	实验五：加工中心的编程特点
	(2)
	

	
	
	
	

	
	第六章  数控电火花线切割机床的程序编制
	2
	

	
	§6－1   编程基础
	
	

	
	一、机床主要功能
	
	

	
	二、工艺处理
	
	

	
	§6－2  手工编程
	
	

	
	一、3B指令
	
	

	
	二、4B指令
	
	

	
	§6－3  自动编程简介
	
	

	
	
	
	

	
	第七章  自动编程
	8（6）
	

	
	§7－1  概述
	(2)
	

	
	一、基本原理
	
	

	
	二、主要特点及分类
	
	

	
	§7－2  图形交互自动编程
	
	

	
	一、工作步骤
	
	

	
	二、编程方法
	
	

	
	实验六：自动编程一
	(2)
	

	
	实验七：自动编程二
	(2)
	

	
	实验八：自动编程三
	(2)
	

	
	机动
	2
	

	
	总计
	60
	


	授课章节与内容摘要
	时数
	章节的重点与难点


	使用教具与课外作业

	第一章  数控机床加工程序编制的基础
	6
	
	P27：4，7，8

	§1－1  数控程序编制的概念
	（2）
	重点：代码与字符的功能

难点：G代码
	

	       一、程序的定义和方法
	
	
	

	       二、字符与代码
	
	
	

	       三、字与字的功能类别
	
	
	

	       四、程序段格式
	
	
	

	§1－2  数控机床的坐标系
	（2）
	重点：坐标轴和方向

            加工中的原点

            坐标系的增量和绝对方式

难点：加工中的原点
	

	       一、坐标系及运动方向
	
	
	

	       二、坐标系的原点
	
	
	

	       三、绝对坐标与增量坐标系
	
	
	

	§1－3  数控加工工艺性分析
	（2）
	重点：数控加工工艺分析

           数控加工工序的划分

           数控加工工序与普通加工工序的衔接

难点：数控加工艺分析

           数控加工工序的划分
	

	       一、工艺内容的选择
	
	
	

	       二、数控加工工艺性分析
	
	
	

	       三、工艺路线的设计
	
	
	

	       四、加工程序设计
	
	
	

	       五、技术文件的编写
	
	
	

	
	
	
	

	第二章  常用编程指令及数学处理
	10
	
	

	§2－1  常用编程指令
	
	
	P51：1，3

	       G90  G91  G92  G17  G18  G19  G00  G01  
	（2）
	重点：G92、G00、G01

 难点：G92
	

	       G02  G03  G40  G41  G42
       G43～G49
	（2）
	重点：G02、G03、G41、G42

难点：圆心坐标、G41
	

	
	
	
	

	§2－2  程编中的数学处理
	（2）
	重点：基点和节点、编程误差
难点：节点的概念、误差的种类
	P52：4，6，7，9，11

	       一、选择原点、换算尺寸
	
	
	

	       二、基点与节点
	
	
	

	       三、程编中的误差
	（2）
	
	

	§2－3  非圆曲线的逼近处理
	（2）
	重点：等插补段法的逼近处理

           等插补误差法的逼近处理

难点：求R、Δ、插补节点坐标
	

	       一、直线逼近方法
	
	
	

	       二、圆弧逼近方法简介
	
	
	

	
	
	
	

	第三章  数控车床的程序编制
	8
	重点：数控车床主要功能

工艺装备特点
	P80：6

	§3－1  编程基础
	（2）
	
	

	       一、数控车床主要功能
	
	
	

	       二、工艺装备特点
	
	
	

	       三、对刀
	
	
	

	§3－2  程序编制
	（2）
	重点：编程特点及代码
	

	       一、F 、S、 T、M功能
	
	
	

	       二、G功能
	
	
	

	             三、车削循环
	（2）
	重点：循环指令应用

难点：多重循环、坐标计算
	

	§3－3 图形的数学处理
	
	
	

	       一、选择原点、换算尺寸
	
	
	

	       二、坐标计算
	
	
	

	§3－4  典型零件的程序编制
	（2）
	重点：典型零件工艺特点、工序安排、走刀       路线

难点：工序安排
	

	       一、确定工序和装夹方式
	
	
	

	       二、设计和选择工艺装备
	
	
	

	       三、选择刀具和确定走刀路线
	
	
	

	       四、选择刀片、切削用量
	
	
	

	       五、程序编制
	
	
	

	
	
	
	P134：3、4、5、6、8、9

	第四章 数控铣床的程序编制
	14
	重点：难点：数控铣床的主要功能、工艺性分析

难点：工艺分析

	

	§4－1  编程基础
	（2）
	
	

	       一、数控铣床的主要功能
	
	
	

	       二、工艺装备特点
	
	
	

	       三、工艺性分析
	
	
	

	§4－2  XK5032的程序编制
	
	
	

	       一、系统简述
	
	重点：G53～G59、子程序调用、G50、  G51、  G68、G69、 循环指令

难点：G50、 G68编程特点
	

	       二、基本指令应用
	（2）
	
	

	       三、固定循环
	
	
	

	       四、用户宏功能
	（2）
	重点：用户宏功能的概念及应用

难点：宏变量参数设置
	

	       五、编程注意点
	
	
	

	§4－3  图形的数学处理
	
	重点：常见直线轮廓的图形处理

难点：数学处理方法
	

	       一、直线轮廓的图形处理
	（2）
	
	

	       二、曲面的数学处理
	
	
	

	§4－4  典型零件的程序处理
	
	
	

	       一、平面凸轮的工艺分析及编程
	（2）
	重点：平面凸轮的处理方法


	

	       二、应用宏功能指令加工空间曲线
	（2）
	重点、难点：空间曲线的宏功能处理
	

	       三、柱形凸轮的工艺分析及编程
	（2）
	重点、难点：柱形凸轮曲线的数学处理方法

                       编程中注意问题
	

	       
	
	
	

	实验一： XK5032数控铣床的坐标系
	2
	
	

	实验二：车削软件模拟
	2
	
	

	实验三：铣削软件模拟
	2
	
	

	实验四：车削模拟实训
	2
	
	

	实验五：铣削模拟实训
	2
	
	

	
	
	
	

	第五章  加工中心的程序编制
	4
	
	P158：5

	§5－1  编程基础
	（2）
	重点：主要功能、换刀方式与编程

难点：坐标系与测量、对刀
	

	       一、加工中心的主要功能
	
	
	

	       二、工艺及艺装备分析
	
	
	

	§5－2  程序编制
	
	
	

	       一、坐标系及测量
	
	
	

	       二、图形的数学处理
	
	
	

	       三、编程要点
	
	
	

	§5－3  宏程序应用
	（2）
	重点、难点：B类宏程序应用、变量的使用
	

	       一、B类宏程序简介
	
	
	

	       二、应用举例
	
	
	

	
	
	
	

	第六章 数控电火花线切割机床的程序编制
	2
	重点：加工工艺特点、3B指令规则

自动编程基础

难点：编程规则应用
	P180：7、6

	§6－1  编程基础  
	
	
	

	       一、机床主要功能
	
	
	

	       二、工艺处理
	
	
	

	§6－2  手工编程
	
	
	

	       一、3B指令
	
	
	

	       二、4B指令
	
	
	

	§6－3  自动编程简介
	
	
	

	
	
	
	

	第七章 自动编程
	2
	重点：自动编程原理及方法、步骤

难点：图形交互编程的工作思路
	P198：4、5

	§7－1  概述
	
	
	

	       一、基本原理 
	
	
	

	       二、主要特点及分类
	
	
	

	§7－2  图形交互自动编程
	
	
	

	       一、工作步骤
	
	
	

	       二、编程方法
	
	
	

	实验六：自动编程一
	2
	
	

	实验七：自动编程二
	2
	
	

	机动
	
	
	

	总计：
	60
	
	


