CNC自动编程讲义

第一部分   构图

总目录

ANALYXE                                分析

CREATE                                    构图

FILE                                           文档

MODIFY                                    修改

XFORM                                      转换

DELETE                                     删除

SCREEN                                     屏幕

第1章 CREATE

目录

POINT                                        点

LINE                                           线

ARC                                            圆弧

FILLET                                       倒圆角

CURVE                                       曲线

SURFACE                                   面

RECTANGLE                             矩形

DRAFTING                                制图

第1节 POINT

CREATE――――POINT
POINT:

VALUES                                    座标式

CENTER                                     圆心式

ENDPOINT                                端点式

INTERSEC                                 交点式

MIDPOINT                                中点式

POINT                                        选点式

LAST                                          最后点

RELATIVE                                相对式

第二节     LINE

CREATE----------LINE

HORIZONTAL                          水平线

VERTICAL                                垂直线

ENDPOINLE                             端点线

MULTI                                       折线

POLAR                                      极座标线

TANGENT                                切线

一、MULTI     折线

        在MULTI下，选定第一点后，再选第二点就产生一、二两点间的直线。再选第三点时又产生二、三两点间的直线，依次可产生一条折线。按ESC或BACKUP可停止。

二、TANGENT          切线

ANGLE                        切一圆弧并成一角度

2ARCS                         切两圆弧

POINT                          切一圆弧并过一点

1、 ANGLE

在某角度上切圆弧画线的步骤：选 一圆弧

                                                              输入切线角度

                                                              输入切线长度。

      在ANGLE下，出现：Create line，tangent  at  an  angle:  

                                             Select  an  arc:

 选择一圆弧后，该圆弧变色，又出现Enter  the  angle  in  degrees(0.0)：

输入切线角度。出现Enter  the  line  length:

输入一长度后，画出切线。

        注意：输入的角度是指切线以X轴正向为0度，逆时针方向转过的角度；

                    输入的长度是指从切点向逆时针方向沿长的距离。

2、 2ARCS

画切两圆弧切线的步骤：选一圆弧

                                                  选另一圆弧。

在2ARCS下，出现Create  line,   tangent  to  2  arcs:  Select  an  arc

用Muse选一圆弧后，一圆弧变色（选错时，可用ESC取消）。出现Select  anther  arc   。用Muse选另一圆弧后，则画出切线。

      注意：因两圆弧的切线不是唯一的，因此选圆弧时应尽量靠近切点的位置。

3、 POINT

画过一点切一圆弧切线的步骤：选一圆弧

                                                                      输入一端点。

      在POINT下出现：Create  line,   tangent   througth  a   point:

                                       Select  an  arc

选一圆弧，该圆弧变色，又出现
                                       Specify  an  endpoint

输入一点，则以该点为端点产生切上述圆的切线。

第三节      ARC

CREATE――――ARC

POLAR                                 极坐标式

ENDPOINT                           端点式

3 POINT                             三点式

TANGENT                            切弧式

2 PT  CIR                            过二点画整圆

3 PT  CIR                            过三点画整圆
PT  RAD  CIR                        圆心、半径画整圆

PT  DIR  CIR                          圆心、直径画整圆

PT  EDG  CIR                         圆心、圆上一点画整圆

1、POLAR                            极坐标式

      CTR  POINT                   圆心式

      SKETCH                         任选式

      STRT  POINT                 起点式

      END  POINT                   终点式

（1） CTR  PONIT

圆心法画圆步骤：圆心

                               半径

                               起始角度

                               终点角度。

       在CTR  POINT下，出现  Create  arc,  polar:  Enter  the  center  point

输入圆心点，又出现   Enter  the   radius(1.000):

输入半径值，又出现   Enter  the  initial   angle(0.000):

输入圆弧的起始角度，又出现Enter  the  final  angle (0.000)

输入圆弧终点坐标，则出现所画圆弧。

       注意：圆弧的产生总是以逆时针方向画出。

（2） STRT  POINT

       起点式画圆的步骤：起始点

                                           半径

                                          起始角度

                                          终点角度。

        在STET  POINT下，出现Create  arc ,  polar:  Enter  the  start  point

输入起始点，又出现Enter  the  radius:

输入半径值，又出现Enter  the  initial  angle:

输入起始角度，又出现Enter  the  end  angle

输入终点角度。

        注意：圆弧以逆时针方向产生。

（3） END  POINT

在END  POINT下，出现Create  arc , polar  :  Enter  the  end  point

输入终点。又出现：Enter  the  radius

输入半径。又出现：Enter  the  initial  angle 

输入起始角度。又出现：Enter  the  final  angle

输入终止角度。

        注意：圆弧以顺时针方向产生。

（4） SKETCH速画圆

在SKETCH下，出现Create  arc  , polar : Enter  the  center  point

输入圆心点。又出现Enter  the  radius

输入半径值。又出现Sketch  the  initial  angle  

在“initial  angle” 上用muse点一下，出现Sketch  the  final  angle,  在“final  angle”上点一下，可画出一整圆。

2、ENDPOINTS            端点式

      画图步骤：

      输入第一点

      输入第二点

      输入半径

      选定一点。

      在Endpoints 下，出现Create  arc , endpoints : enter  the  first  point

输入一点，又出现Enter  the  second   point

输入第二点。又出现Enter  the  radius 
输入半径值。画出过两端点的两个相交整圆，再用Mouse 选定所需圆弧。

3、3  POINTS                 三点式

        画图步骤：输入一点

                            输入第二点

                            输入第三点。

        在3  POINTS下，出现Create  arc , 3 points : Enter  the  first  point

输入第一点。出现Enter  the  second  point

输入第二点。出现Enter  the  third  point  

输入第三点，画出过上述三点的圆。

        注意：三点不能在同一直线上。否则出现cannot  create  the  arc.

4、TANGENT               相切式

ARC  TANGENT：

1 ENTITY                     切于一几何要素

3    ENTITY                     切于三几何要素

POINT                              过一点切于一几何要素

1〕1  entity                      切于一几何要素

            画图步骤：选一线段

                               输入切点

                               切圆半径

                               选一切圆弧。

        在1 entity下，出现Create  arc  , tangent  to  1 entity

                                           Select  the  entity  that  the  arc  is  to  be  tangent  to 

用Mouse选一线段，若选错时，用ESC取消。选定后，出现Specify  the  tangent  point,  选定一切点。又出现Enter  the  radius  ,输入一半径值。出现两个相切整圆。可有4段圆弧供选择，用Mouse 选定所需圆弧。

2）3 entities                    切于三几何要素

        画图步骤：选第一线段

                            选第二线段

                            选第三线段。

        在3 entities 下，出现Create  arc , tangent  to 3 entities  ,Select  the  first  entity

选定第一线段，出现Select  the  second  entity

选定第二线段，出现Select  the  third  entity
选定第三线段后，出现与三者都相切的切圆弧。

3）POINT                     过一点切于一几何要素

        在POINT下，出现Create  arc , tangent  through  a point

                                          Select  the  entity  that  the  arc  is  to  be  tangent  to 

选定一线段后，出现Enter  the  through  point
输入通过点后，出现Enter  the  radius  

输入半径值。出现两个符合条件的整圆，可用Mouse选定其中一个半圆弧。按ESC可取消两整圆，重画。

5、2 Pt  cir             过两点画一整圆

        画图步骤：输入第一点

                            输入第二点。

        在2Pt  cir  下出现Create  circle  , 2 points : Enter  the  frist  point

输入第一点，出现Enter  the  second  point 

输入第二点，画出过上述两点的整圆。

6、3 Pt  cir            过三点画一整圆

        画图步骤：输入第一点

                            输入第二点

                            输入第三点。

        在3Pt  cir  下，出现Create  circle  ,3 points : Enter  the  first  point
输入第一点，出现Enter  the  second  point

输入第二点，出现Enter  the  third  point

输入第三点，画出过上述三点的整圆。

7、PT  RAD  CIR           圆心、半径画整圆

        画图步骤：输入圆心

                           输入半径。

       在PT  RAD  CIR下，出现Create  circle , with  center / radius : Enter  the  center  point

输入一圆心点，出现Enter  the  radius  

输入半径值，画出一整圆。

8、PT  DIA  CIR           圆心、直径画整圆

        画图步骤：输入圆心

                           输入直径

        在PT  DIA  CIR下，出现Create  circle , with  center / Diameter : Enter  the  center  point

输入圆心点，出现Enter  the  diameter

输入直径值，画出一整圆。

9、PT  EDG  CIR          过一点画整圆

        在PT  EDG  CIR 下，出现Enter  circle,   with  center /  edge : Enter  the  center  point

输入圆心点。出现Enter  the  edge  point

输入一点，即画出过上述点的整圆。

第四节  FILLET

CREATE―――FILLET

RADIUS

ANGLE

TRINR

1、 RADIUS

在Radius下，出现Fillet  angle  is  less  than  180°; trim  to  fillet:

                                 fillet  radius

输入半径后，出现Fillet : select  an  entity

选择一线段，出现Fillet : Select  an  entity  

选择一线段后，出现小于180°圆心角的倒角。

2、 ANGLE

用MOUSE点ANGLE，可在LESS  THAN  180°和GREATER  THAN  180°中选择。

3、 TRIM

用MIUSE点TRIM，可选择Trim  to  fillet或No  trim  to fillet。

注意：此方法也可用于在圆弧与圆弧之间倒圆角。

第5节 SPLINE

CREATE――――SPLINE

SELECT  POINTS：

MANUAL                              手动方式

AUTOMATIC                        自动方式

1、MANUAL                         手工方式

        在MANUAL下，出现选点的九种方式，选择曲线上的点后，按ESC后出现ACCEPT  POINTS？选YES，画出联接上述点的曲线。

第6节 CURVE

CREATE――――CURVE

ELLIPSE                             椭圆

NURBE                               曲线

ON  SURFACE                   表面上

INTERSECT                       相交

PATCH  BND

FLOW  LINE

PROJECT

DYNAMIC

PART  LINE

1、ELLIPSE                       椭圆

        画椭圆的步骤：a值

                                    b值

                                    起始角度
                                    终止角度

                                    椭圆圆心

       在ELLIPSE下，出现CREATE  ELLIPSE：Enter  a  (x   axis   radius ) (50.0): 

a值是指椭圆圆心在X轴上到椭圆左边或右边的距离。

       输入一数据后出现Enter  b  (y  axis  radius )(25.0): 

b值是指椭圆圆心在Y轴到椭圆上边或下边的距离。

       输入一数据后出现Enter  the  starting  angle (0.00) : 

要求输入椭圆起始角度，画整椭圆为0°。又出现Enter  final  angle  (360°): 

要求输入椭圆终止角度，画整椭圆为360°或0°。选择不同的起始角度或终止角可画出椭圆的一部分。当起始角度等于终止角时为一整椭圆。输入角度后，又出现Enter  the  rotation  angle (cow) in  degrees (0.00):

输入一角度后，可将椭圆逆时针旋转一角度，不需旋转为0°。出现：

Create  ellipse : Enter  the  center

要求输入椭圆圆心，用确定点的方式选定一点后，画出一椭圆。

2、NURBS  曲线

        在NURBS下，出现Select  points:

                         Manual

                         Automatic

1)Manual        手工选点

        选Manual后，选择各曲线上的点，按ESC结束。出现Accept  point ?

选Yes，可联接上述点画出曲线。

第7节 SURFACE

第8节 RECTANGLE   矩形

CREATE――――RECTANGLE

RECATANGLE：

1 POINT                      一点式

2 POINT                      二点式

1、1 POINT

在1  POINT  下，出现Create  rectangle(1): Enter  the  lower  left  corner

要求输入矩形左下角，按点的输入方式给出一点后，出现Enter  the  width(50.00)

输入长度后，出现Enter  the  height(25.00)

输入高度后，画出矩形。

2、2 POINTS

        在2 POINT 下，出现Create  rectangle (2) : Enter  the  lower  left   corner

要求输入矩形左下角，按点的输入方式给出一点后，又出现Enter  the  upper  right  corner               要求输入矩形右上角，按点的输入方式给出一点后，可画出该矩形。  

